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Abstract: Die Gesetze der App Stores sowie die Besonderheiten von Informationsgütern ermöglichen
Spieleentwicklern vielfältige Wege, Spiele-Apps zu distribuieren und erfolgreich zu monetarisieren.
Voraussetzung dafür ist, dass man die notwendigen Hintergründe, Ansätze und Mechanismen kennt. Ziel
dieser Abhandlung ist es deshalb, nicht nur die Entstehung des Freemium-Erlösmodells zu untersuchen und
dabei dessen erfolgreichste Ansätze der Spieleindustrie für Spiele-Apps aufzuzeigen, sondern auch mittels
einer quantitativen Datenerhebung Erfolgsfaktoren für die designintegrierte Spielerbindung und
Monetarisierung herauszustellen, um möglichst viele Nutzer einer kostenlosen Spiele-App in zahlungsbereite
Käufer umzuwandeln.

Spieleentwickler sollen sich durch diese Arbeit einen Überblick verschaffen können, um einerseits die
Besonderheiten von Informationsgütern sowie die Gesetze der App Stores besser zu verstehen und
andererseits das Freemium-Erlösmodell für eigene Zwecke anwenden und optimieren zu können. Zur
Bearbeitung dieser Zielsetzung werden neben einer eigenen quantitativen Onlinebefragung auch
Fachliteratur, Onlineressourcen sowie Fachmagazine herangezogen.
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From reader reviews:

Donna Lacher:

The book Freemium als Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung
von auf Freemium basierenden Spiele-Apps (German Edition) can give more knowledge and also the precise
product information about everything you want. Why must we leave the best thing like a book Freemium als
Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von auf Freemium
basierenden Spiele-Apps (German Edition)? Several of you have a different opinion about reserve. But one
aim that will book can give many data for us. It is absolutely suitable. Right now, try to closer together with
your book. Knowledge or information that you take for that, it is possible to give for each other; you could
share all of these. Book Freemium als Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der
Monetarisierung von auf Freemium basierenden Spiele-Apps (German Edition) has simple shape but you
know: it has great and massive function for you. You can look the enormous world by start and read a guide.
So it is very wonderful.

Frances Sitz:

Nowadays reading books become more than want or need but also be a life style. This reading addiction give
you lot of advantages. The advantages you got of course the knowledge even the information inside the book
that will improve your knowledge and information. The information you get based on what kind of book you
read, if you want send more knowledge just go with education and learning books but if you want experience
happy read one having theme for entertaining for example comic or novel. Typically the Freemium als
Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von auf Freemium
basierenden Spiele-Apps (German Edition) is kind of guide which is giving the reader unforeseen
experience.

Lee Fuller:

This Freemium als Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von
auf Freemium basierenden Spiele-Apps (German Edition) is brand new way for you who has intense
curiosity to look for some information mainly because it relief your hunger info. Getting deeper you into it
getting knowledge more you know or you who still having tiny amount of digest in reading this Freemium
als Erlösmodell der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von auf Freemium
basierenden Spiele-Apps (German Edition) can be the light food for you personally because the information
inside this particular book is easy to get by anyone. These books create itself in the form that is reachable by
anyone, yep I mean in the e-book application form. People who think that in publication form make them
feel drowsy even dizzy this reserve is the answer. So there is absolutely no in reading a publication
especially this one. You can find what you are looking for. It should be here for an individual. So , don't miss
this! Just read this e-book kind for your better life in addition to knowledge.



Crystal Lavigne:

That book can make you to feel relax. This particular book Freemium als Erlösmodell der Spieleindustrie:
Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von auf Freemium basierenden Spiele-Apps (German
Edition) was vibrant and of course has pictures on there. As we know that book Freemium als Erlösmodell
der Spieleindustrie: Ansätze und Erfolgsfaktoren der Monetarisierung von auf Freemium basierenden Spiele-
Apps (German Edition) has many kinds or variety. Start from kids until young adults. For example Naruto or
Private eye Conan you can read and think you are the character on there. Therefore not at all of book usually
are make you bored, any it offers up you feel happy, fun and chill out. Try to choose the best book for you
personally and try to like reading this.
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