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1. Einleitung

„This is the future of video games."1

Als die beiden erfahrenen Softwareentwickler Andrew Stern2 und Michael Mateas3 der Öffentlichkeit im
Sommer 2005 mit Façade ihr jüngstes Projekt präsentierten, überschlugen sich viele Journalisten,
Computeruser und Experten mit ihren positiven Reaktionen. Egal ob in namhaften US-Printmedien wie der
New York Times4, dem Boston Phoenix5 und der Newsweek6 oder aber in deutschsprachigen News-
Webseiten wie Golem.de7 – überall honorierten die Kritiker das innovative Ergebnis der fünfjährigen
Entwicklungszeit und bescheinigten Façade den Stellenwert einer innovativen Weiterentwicklung im
Bereich der künstlichen Spiele-Intelligenz. Doch damit nicht genug: So folgten dem positiven Presseecho
kurzerhand auch zahlreiche Preise und Auszeichnungen wie der 1. Platz beim „Slamdance Grand Jury
Price"8, der Spieler-Wahl bei der „Independent Games Conference"9 und dem Innovationspreis Spiel des
Jahres der Internetseite „Game Tunnel"10.

Doch was verbirgt sich eigentlich hinter der preisgekrönten Fassade von Façade? Gegenstand der
vorliegenden Ausarbeitung ist eine Analyse zwischen den klassischen Theorien zum Dramen bzw. dem
Interaktiven Drama und der Computeradaption Façade. Dabei werden zunächst in Kapitel zwei das Spiel
Façade kurz inhaltlich vorgestellt und die Visionen und Motivationen der Urheber zur Sprache gebracht. Im
weiteren Verlauf der Arbeit wird dann in Kapitel drei ein kurzer Überblick zu den klassischen
Dramentheorien gegeben, wo neben gültigen Definitionen und kurzen Verweisen auf die Charakteristika
bzw. Merkmale auch die theoretischen Grundlagen für das „Interaktive Drama" skizziert dargestellt werden.
Anschließend folgt in einem Exkurs in Kapitel vier der analysierende Vergleich. Hier soll mittels einer
Gegenüberstellung von theoretischen Anforderungen und praktischen Möglichkeiten die Fragestellung
Beantwortung finden, inwieweit die von Mateas und Stern gewählte Bezeichnung "interaktives Drama"
wirklich gerechtfertig ist oder ob Façade am Ende doch bloß eine Spielerei am Computer darstellt. Zum
Abschluss werden die Ergebnisse der Untersuchungen nochmals in einem kurzen Fazit zusammengefasst.
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From reader reviews:

Catherine Poppe:

In this 21st centuries, people become competitive in every way. By being competitive at this point, people
have do something to make these survives, being in the middle of the actual crowded place and notice simply
by surrounding. One thing that at times many people have underestimated this for a while is reading. Yep, by
reading a guide your ability to survive boost then having chance to stay than other is high. For you who want
to start reading a book, we give you this Façade - Interaktives Drama oder bloße Spielerei? (German Edition)
book as beginning and daily reading book. Why, because this book is greater than just a book.

Christian Robbins:

Nowadays reading books are more than want or need but also be a life style. This reading practice give you
lot of advantages. The advantages you got of course the knowledge the actual information inside the book
that improve your knowledge and information. The data you get based on what kind of e-book you read, if
you want get more knowledge just go with education books but if you want sense happy read one along with
theme for entertaining for instance comic or novel. The Façade - Interaktives Drama oder bloße Spielerei?
(German Edition) is kind of guide which is giving the reader unpredictable experience.

George Eichner:

Your reading sixth sense will not betray anyone, why because this Façade - Interaktives Drama oder bloße
Spielerei? (German Edition) book written by well-known writer who knows well how to make book that
could be understand by anyone who read the book. Written throughout good manner for you, dripping every
ideas and composing skill only for eliminate your own hunger then you still hesitation Façade - Interaktives
Drama oder bloße Spielerei? (German Edition) as good book not simply by the cover but also from the
content. This is one reserve that can break don't evaluate book by its protect, so do you still needing one
more sixth sense to pick this!? Oh come on your reading through sixth sense already told you so why you
have to listening to an additional sixth sense.

Walter Blankenship:

Book is one of source of knowledge. We can add our expertise from it. Not only for students and also native
or citizen have to have book to know the revise information of year to be able to year. As we know those
textbooks have many advantages. Beside we add our knowledge, also can bring us to around the world. By
book Façade - Interaktives Drama oder bloße Spielerei? (German Edition) we can have more advantage.
Don't one to be creative people? To get creative person must prefer to read a book. Only choose the best
book that suitable with your aim. Don't be doubt to change your life at this time book Façade - Interaktives
Drama oder bloße Spielerei? (German Edition). You can more attractive than now.
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